	Aprendendo a utilizar as ferramentas do Flash 4


	

	

	Por: Beto Marques

 Ferramenta Arrow ( Seta ) - selecionar objeto
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Ferramentas Auxiliares da Seta
Snap – Imã , para desenhar polígono quadrado e oval perfeitos manter a ferramenta imã ativada
Smooth – suavizar o contorno
Straigthen – modificar cantos do contorno
Rotate – rotacionar objeto
Scale – aumentar ou diminuir tamanho do objeto

Duplo clique sobre objeto – seleciona todo o objeto
Um clique sobre objeto – seleciona somente a parte do objeto que está sendo clicada
Shift + clique – clique nas partes do objeto que queira adicionar na seleção
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 Ferramenta Lasso ( Laço ) - seleciona parte do objeto com a mesma tonalidade ou seleciona parte do objeto manualmente
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Ferramentas Auxiliares do Laço
Magic Wand ( Varinha Mágica ) - seleciona parte do objeto com a mesma tonalidade
Magic Wand Properties ( Propriedades da Varinha Mágica ) - determina área de abrangência da seleção
Polygon Mode ( Varinha Mágica Poligonal )- seleciona manualmente parte do objeto
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 Ferramenta Line ( Linha ) - desenhar linha
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Ferramentas Auxiliares da Linha
Line Color - Cor do contorno
Stroke color focus –
Line Thickness – Tipos de Contornos
Line Style – Estilo de Contornos
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 Ferramenta Text ( Texto ) - inserir texto
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Ferramentas Auxiliares do Texto
Font – tipo de fonte
Font Size – tamanho da fonte
Text Color – Cor do Texto
Bold – Negrito
Italic – Itálico
Alignment – Alinhamento : à esquerda , centralizado , à direita e justificado
Paragraphs – redimensionar parágrafos
Text Field – Inserir campo de preenchimento para formulários
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 Ferramenta Oval - inserir polígonos redondos
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Ferramentas Auxiliares da Oval
Line Color - Cor do contorno
Stroke Color Focus –
Line Thickness – Tipos de Contornos
Line Style – Estilo de Contornos 
Fill Color – Cor do preenchimento
Fill Color Focus –
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 Ferramenta Rectangle ( Retângulo ) -  inserir polígono retangular
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Ferramentas Auxiliares do Retângulo
Line Color - Cor do contorno
Stroke Color Focus –
Line Thickness – Tipos de Contornos
Line Style – Estilo de Contornos 
Fill Color – Cor do preenchimento
Fill Color Focus –
Round Rectangle Radius – Inserir cantos arredondados para polígono retangular
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 Ferramenta Pencil ( Lápis ) - desenhar à mão livre
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Ferramentas Auxiliares do Lápis
Pencil Mode – Tipos de lápis
* Straigthen –
* Smooth –
* Ink - Tinta Nakin
Line Color - Cor do contorno
Stroke Color Focus –
Line Thickness – Tipos de Contornos
Line Style – Estilo de Contornos
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 Ferramenta Brush ( Pincel ) - desenhar com pincel
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Ferramentas Auxiliares do Pincel
Brush Mode :
* Paint Normal – pintar normal
* Paint Fills – pintar preenchimentos
* Paint Behind – pintar atrás
* Paint Selection – pintar seleção
* Paint Inside – pintar dentro
Fill Color – cor de preenchimento
Brush Size – tamanho do pincel
Brush Shape – tipo de pincel
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 Ferramenta Nankin - pintar contornos
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Ferramentas Auxiliares do Nankin
Line Color - Cor do Contorno
Stroke Color Focus –
Line Thickness – Tipos de Contornos
Line Style – Estilo de Contornos
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 Ferramenta Paint Bucket ( Balde de Tinta ) - pintar parte de dentro do objeto
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Ferramentas Auxiliares do Balde de Tinta
Fill Color – Cor de preenchimento
Gap Size : ( Controle de Preenchimento )
* Don’t Close Gaps - não pinta dentro da imagem que tiver o caminho aberto ( path )  do polígono
* Close Small Gaps - pinta dentro imagem que tiver  um pequeno caminho aberto ( path ) do polígono
* Close Medium Gaps - pinta dentro imagem que tiver caminho médio aberto ( path ) do polígono
* Close Large Gaps - pinta dentro imagem que tiver  um grande caminho aberto ( path ) do polígono
Transform Fill – em cores gradientes determinar posição da luz
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 Ferramenta Dropper ( Conta Gotas ) - captar cor usada no objeto
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 Ferramenta Eraser ( Borracha )
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Ferramentas Auxiliares da Borracha
Eraser Mode – Tipos de Borracha :
* Erase Normal – borracha normal
* Erase Fills – apagar preenchimentos
* Erase Line – apagar linhas
* Erase Selected Fills – apagar preenchimentos selecionados
* Erase Inside – apagar dentro do objeto
Faucet - Torneira - apagar áreas fechadas do preenchimento
Eraser Shape – Tipos de Borracha
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 Ferramenta Hand ( Mão ) - movimentar objeto
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 Ferramenta Zoom - visualizar objeto
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Ferramentas Auxiliares do Zoom
Zoom ( + ) - para ampliar visualização do objeto
Zoom ( - ) - para reduzir visualização do objeto
 

	Outras Ferramentas


	  

Ferramenta para Cores em Gradiente 

* Clique no ícone Fill Color [image: image26.png]


( Cor de Preenchimento )
* Clique no ícone Gradiente [image: image27.png]
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1. Clique em New ( Novo ) para criar novo gradiente ( opcional ) 
2. Formas de Gradiente : Linear ou Radial 
3. Paletas de cores 
4. Cores em RGB ; caso ( x ) Hex - Cores em Hexagonal 
5. Seletor de Cores 
6. Intensidade da Cor 
7. Outras formas da Cor :
Add Colors - adicionar cor
Replace Colors - recolocar cor
Load Default Colors - carregar cores default
Save Colors - salvar cor
Save as Default - salvar cor como default
Clear Colors - deletar cor
Web 216 - usar 216 cores para Web
Sort by Color - tipo de cor 
 Ferramenta Transform Fill  [image: image29.png]


- para mudar posição da luz no objeto 
1. Clique na ferramenta Transform Fill 

2. Clique sobre o objeto e movimente as arestas para modificar a luminosidade 

3. Deselecione a ferramenta Transform Fill 
CENAS E SÍMBOLOS
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Visualiza Cena
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1. Seleciona Cena ;
Para adicionar nova Cena : Insert > Scene 
2. Seleciona Símbolo para ser reeditado
Para criar novo símbolo : Insert > New Symbol ou
Seleciona objeto > F8 
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Visualiza Símbolo
LAYER - CAMADAS
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Olho - visualizar ou esconder layer
Cadeado - trancar ou destrancar layer
Quadrado - exibir ou não somente os contornos do layer
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Add Layer ( folha branca ) - adicionar layer ( camada )
Add Layer Guide ( folha lilás ) - adicionar layer guide , usado no efeito Add Motion Guide
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Delete Layer - deletar layer ( camada )
FRAMES - QUADROS
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Center Frame - Frame que está sendo selecionado
Onion Skin ( Casca de Cebola ) - para fazer Add Motion Guide
Onion Skin Outlines ( Contornos da Casca de Cebola ) - para visualizar os contornos do Add Motion Guide
Edit Multiples Frames ( Edita Múltiplos Frames ) - para selecionar os frames que serão editados em Add Motion Guide
Modify Onion Markers ( Modifica Marcadores da Cebola ) :
  * Always Show makers - exibir sempre os marcadores
  * Anchor Onion - exibir cebola ancora
  * Onion 2 - exibir cebola dois
  * Onion 5 - exibir cebola cinco
  * Onion All - exibir todas as cebolas
1 - determina quantos frames tem a animação
12.0 fps - determina quantos frames / segundo
0.0s - determina o tempo de duração da animação 



